SAMPLER SD9, SD60, SD90

W tym Srodowisku mozesz tworzyC wlasne brzmienia, zestawy
perkusyjne, edytowac je a takze uczyni€ z nich catg czgs¢ zestawu

WyjaSnienia

Sampel 1 Sample to synonimy

Split(Podziat) lub zone(Strefa) to probka, w ktorej przypisano zakres nut,
gdzie jest ona odtwarzana z modalnoSciami zdefiniowanymi przez
parametry edycji gloSnosci itp.

Sampel to plik WAV (lub Sound Font ®) o cze¢stotliwosci probkowania
mniejszej badz rownej 44.100 (mozliwe przekonwertowanie do 44.100) 1
przyciety maksymalnie do 16 sekund.

Instrument I MS2 to synonimy.

MS?2 sktada si¢ maksymalnie z 32 splitow.

Maksymalna liczba brzmiefi MS2 w SoundBanku to 30.

Sound bank to zestaw wszystkich brzmiefit MS2 znajdujacych sie w
pamigci Flash.

Wewnetrzny format WAVE: 16 bit mono, czg¢stotliwoS¢ probkowania
44.100;

UWAGA! W PRZYPADKU PLIKOW WAV O CZESTOTLIWOSCI
PROBKOWANIA INNEJ NIZ 44100, ZOSTANIE WYKONANE
AUTOMATYCZNE PONOWNE PROBKOWANIE DO 44100 MONO
24 bitowe pliki WAV zostang rOwniez przekonwertowane na 16-bitowy
format 44100-mono

Folder roboczy:

Folder w ktorym wszystkie brzmienia MS2 sg zapisywane i tadowane to
/ INSTRUMENT.

Folder roboczy, w ktorym uzytkownik bedzie musiat umieSci¢ probki
wave zbiorczo, lub zorganizowac je w podfolderach do edycji to

/ SAMPLE.

Folder roboczy, w ktérym probki wave sg tymczasowo przetwarzane do
edycji (z dopiskiem "_spl.wav") to / SAMPLE / TMP. Zostang
automatycznie usuni¢te po wyjsciu z edytora sampli.
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ZEWNETRZNY TWARDY DYSK (OPCJONALNIE)

Z samplami mozna pracowac na zewnetrznym dysku twardym. W takim
przypadku przed uzyskaniem dostepu do edycji probki, wybierz twardy
dysk z menu MEDIA. Foldery /INSTRUMENT 1 /SAMPLE zostang
utworzone automatycznie podczas pierwszego logowania do edytora
sampli.

UWAGA: ZE WZGLEDOW BEZPIECZENSTWA NIE MOZNA
PRACOWAC NA SAMPLERZE Z WYMIENNYMI PAMIECIAMI USB

Standard 1
SO SAMPL E/SAMPLESTFISAS

Standard 1
PLE
Dance Synth.wav

Filt Bass Gl .wav

Hard Finger AD, wav

Hard Finger D1.wav

CLEAR SPUT || SOL0 | lAumOsSmucT ~— Hard Finger EO.wav
L

Hard Finger G1 . wav

ot L 00 52
- . Hard Finger G4 . wav

Picked AD.wav

- , : _
| LOAD
ear wew OO SIS Iggrmemer| | MW ST

Jak to dziata:
Akces do edytora sampli znajduje si¢ w oknie MENU — AUDIO /
SAMPLE. W wyskakujacym oknie nalezy wybra¢ SAMPLE EDIT
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AUDIO & SAMPLE EDIT

AUDIO EDIT SAMPLE EDIT

PIERWSZE WEJSCIE (INICJALIZACJA)

Bank brzmiefi uzytkownika zostanie zainicjalizowany pierwszy raz
Zostaniesz o0 to poproszony.

Naci$nij CONTINUE

Ten komunikat oznacza: Inicjalizacja trwa. Nie wylgczaj instrumentu
podczas tego procesu

- Gtowna strona edytora sampli zostanie wySwietlona.
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Sample: Num.Spl: 0 Standard 1
L Userfs | Userfs/SAMPLE/SAMPLES/FISA3

S127MB | —; ~
|s* FFN_A#3N.wav !
OICE-DRUM)| =
ASSIGN || Je  FFN_A#4N.wav
(Voice) =
o* FFN_A#5N.wav
Jo FFN_A3N.wav
-
o* FFN_A4N.wav
Page R —
Up r
Je FFN_ASN.wav
Page '
Down Jo FFN_A6N.wav
~ ' | =
cwmspur! SOLO [Aurosswcr' o« FFN_B3N.wav |
) M
’ SOUND BANK | ha LOAD '
EXIT et ADD SAMPLE | oo en | NEW EDIT

Lewy obszar (poczatkowo pusty) zawiera nazwy probek. Jest to obszar
Sampli (Plikow Wav), ktore zostang zdefiniowane poprzez split (zakres
klawiatury, w ktorym odtwarzana jest konkretna probka). W lewym gérym
rogu podSwietlana jest nazwa préobki, w Srodkowej czgsci liczba
zaladowanych probek, po prawej stronie nazwa kompletnego brzmienia
instrumentu ( rozszerzenie .MS2). W prawym obszarze znajduje si¢ folder
dysku, z ktorego nawiguje si¢ za pomocg pokretta, przycisku ENTER,
przycisku EXIT oraz dotyku. Mozesz wybiera¢ pliki WAV, ktore

utworzg instrument (brzmienie)

DODAWANIE SAMPLI
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'samp!c (1) FFN_A3N spl Num Spl: 1 FISAl

Userfs | Usorfs/SAMPLE/SAMPLES/FISA3
FEN_A3N spl A3 A2  S17TMB | ]
le* FFN_A#3N.wav
VOICE-DRUM | =,
ASSIGN || L FEN_A#4N.wav
(Voice) -
J* FFN_A#SN.wav
I
o= FFN_A3N.wav
) - .
«* FFN A4N.wav
Page =
Up Je FFN_ASN.wav
P -~
Dosm « FFN_A6N.wav
- -
CLEAR SPUT | SOLO | |AUTOSELECT «= FFN_B3N.wav

EXIT O B ADD SAMPLE | L SOAD. ' | new EOIT

Przycisk ADD SAMPLE aktywuje wybor plikow WAVE w obszarze
nawigacyjnym po prawej stronie. Gtowny folder nawigacyjny to /
SAMPLE. Po wybraniu pliku WAV, plik jest tadowany do pamigci 1
wySwietlany w obszarze sampli po lewej stronie

Mozesz wybrac do 32 probek, ktore podlegaja podziatowi (SPLIT).
Maksymalna dtugo$¢ préobki to nieco ponad 16 sekund.

Czestotliwos¢ probkowania musi wynosi¢ 44100 mono lub stereo.

W kazdym przypadku konwersja probkowania jest wykonywana w
przypadku, gdy czgstotliwoS¢ probkowania pliku Zrédtowego jest inna niz
44100. Probka stereo bedzie miksowana w trybie mono.

Prametry Key (Key Low, Key High, kolejno klawisz najnizszy i
najwyzszy) s3 przypisywane automatycznie, jesli notatka referencyjna
znajduje si¢ w nazwie pliku wav.

DomysSlnie przypisywang wartoscig jest C3

EDYCJA PARAMETROW

Wytacz tryb ADD SAMPLE aby wejS¢ w tryb edycji parametréw
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Sample: (1) ctheme2 spl Num.Spl: 1

F
Shiepes: ool €2 E2 | |sijus GLOBAL AUDIO EDIT
VO,'ESES'%'LU“ Root Coarse Fine Mode
(Voice) E2 0 0 Tracking
Offset Slope Volume
1 7 127
=~ VELOCITY FR.Offset Fit.Slope | Cutoff
Up 1 7 127
Page
Down Attack Decay Sustain  Release
\aear sput| | sowo IAUTOSELECT 0 0 0 3
EXIT R ADD SAMPLE | 2CUD | | New Eom
SOLO
Na klawiaturze odtwarzany jest tylko wybrany podziat
AUTOSELECT
Nuta odgrywana na klawiaturze automatycznie wybiera odpowiednig
probke.
GLOBAL

Dzigki tej funkcji, wszystkie parametry edycji zostang zastosowang¢ do
wszystkich podziatéw split jednoczesnie

CLEAR SPLIT

Ta funkcja pozwala usung¢ wybrany podziat z listy. JeSli wybrany podziat
jest ostatnim jest usuwany z listy. W przeciwnym razie jest usuwany i
oznaczany jako 7 — ———".

Anulowanego podziatu nie mozna juz wybrac.

Gdy dodawany jest nowy podziat, zastepuje on pierwszy anulowany
podzial, ktéry znajduje si¢ na liScie.

Podczas zapisywania instrumentu, usuni¢te podziaty sg usuwane trwale
(aby zaoszczedzi€ pamied)

Przyciski Page Up i1 Page Down stuza do przewijania probek

Strony sa przewijane rowniez za pomocg pokretta, jesli do edycji nie
podswietlony zostal zaden parametr.
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Obszar po prawej stronie okresla zakres klawiatury, na ktérym gra
konkretna probka. Jesli nie mozna przypisac zakresu nut na klawiaturze,
na ktorej gra probka, zostanie wySwietlony nastepujace polecenie: K.
LOW i1 K. HIGH.

K.LOW : pozwala ustali¢ dolng granice¢ (dolng nute podziatu), w ktore;j
uruchamiana jest probka

K. HIGH: pozwala ustali¢ gorng granice¢ (gorna nuta podziatu), w ktore;]
uruchamiana jest probka

Mozesz uzyC pokrettg lub klawisza, aby ustali¢ warto$¢ nut limitu.
UWAGA! Obszary mogq sie na siebie naktadac. Grajq wtedy razem
Prawy obszar zawiera parametry edycji wybranej probki (kolor z6tty)
Root: Nuta, w ktorej probka odgrywana jest w oryginalnej formie

End: Precyzyjne dostrojenie

Coarse Tune: Strojenie poprzez pottony

Mode:

Tracking: Umozliwia Sledzenie probki na klawiaturze. Oznacza to, le
probka bedzie podlega¢ zmianom chromatycznym instrumentu
dostrojonego do wysokoSci péttonow.

Fixed: Probka nie jest Sledzona, wiec zawsze pozostaje z oryginalnym
strojeniem (metoda stosowana do dzwiekoéw perkusyjnych, sfx lub
podobnych)

Velocity: Menu, w ktorym probka kontrolowana jest przez dynamike
(Velocity)

- Offset: Ustawienie czasu dynamiki glo$noSci

- Slope: Ustawienie czasu zmiany gtoSnosci

- Volume: Ustawia wartoS¢ gtoSnoSci edytowanej probki

- Filter Offset: Ustawia komresje filtra

- Filter Slope: Ustawia nachylenie (w wykresie) filtra

- Cut Off: Zmiana czgstotliwosci odcigcia filtra

ADS.R.

- Attack: Ustawia wartoS¢ ataku dzwieku

- Decay: Ustawia wartoS¢ zaniku dzwigku

- Sustain: Ustawia czas utrzymywania dzwieku

- Release: Ustawia czas zwolnienia obwiedni dzwigku

USTALENIE KATEGORII
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Sample: (1) FFN_A3N spl Num.Spl: 1 FISAl

FFN_A3N_spl 24 1SS Sli??r;ss PANO SAX/FLUTE
CHROM PAD
-y, 1 ORGAN SYNTH
I ASSIGN v’ ACCORDION ETHNIC
GUITAR BASS/SFX
"GU%@ STRINGS/CHOR
Page BRASS
Down ,
ol | RE7T iwrosmcv‘ IDRUMSET] e |
exT SOUND BANK] AOD SAMPLE| | LOAD | New EOIT

Pozwala przypisac kategori¢ brzmienia, w ktorej instrument bedzie
wySwietlany po edycji 1 zapisaniu brzmienia, lub alternatywnie jesli
dzwigk jest zestawem perkusyjnym. Instrument jest dzwickiem GM z
ustawieniem banku réwnym 100 1 P.Ch 0-30

Aby uzyskac dostep do wyboru kategorii brzmienia, musi istnieC co
najmniej jedna probka na liScie edycji probek.
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DRUMSET: Pozwala przypisa¢ instrument do zestawu perkusyjnego.

Sample: Num.Spl: 0 Ac. Guitar
' UserFs
S125M8 PIANO SAX/FLUTE
CEORUM] o, mo
(Drumset) ORGAN SYNTH
ACCORDION ETHNIC
GUITAR BASS/SFX
Page STRINGS/CHOIR
Up
Page BRASS
Down .
|oauuser| e
‘CI.EARSPUT’ SOLO ’AUTOSELECT’
— ‘
l EXIT i [SWV",QWM‘* \ADD SAMPLE| [wsm‘”f","m] l NEW EDIT ’

To pozwala ustali¢ kategori¢ brzmienia, w ktdrej instrument bedzie
wySwietlany po edycji i zapisaniu, lub alternatywnie, jeSli dZzwiek jest
zestawem perkusyjnym. Instrument jest dzwickiem GM z ustawieniem

banku rownym 100 i1 P.Ch 0-30.
Aby uzyskac dostep do wyboru kategorii, musi istnie¢ co najmniej jedna
probka na liScie edycji.
DRUMSET: Pozwala przypisaé instrument do zestawu perkusyjnego
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AUDIO EDIT

Sample: (1) andiamo_spl Num.Spl: 1 (NO-NAME)

00:00:00 00:00:366 00:00:751 00:01:137 00:01:522 00:01:908 00:02:293 00:02:679

} \.
(— —
\
|
|

)

D‘ Zoom - Zoom 4

SAMPLE START | START LOOP END LOOP ’ | ORIGINAL NORMALIZE

' |
ONE SHOT PERIOD LOOP | = AUTOLOOP ’ ‘ CROSSFADE‘ 50.0%

J

EXIT

AUDIO EDIT pozwala na wySwietlanie prébki i operacji w celu
utworzenia petli.

MARKERY:

SAMPLE START ustala punkt poczatkowy probki

END LOOP koficowy punkt probki

START LOOP Punkt okreSlajacy poczatek petli

Lokalizatory mozna przesuwac za pomocg pokretta lub dotyku punktu na
wykresie

ORIGINAL

Wznawia oryginalne markery START, END, LOOP

ONE SHOT

Automatycznie ustawia punkty LOOP 1 END, dzi¢ki czemu probka jest
odtwarzana tylko raz od punktu START do punktu END.
NORMALIZE

Przeprowadza standaryzacj¢ probki w maksymalnym mozliwym do
przypisania zakresie amplitudy.
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Sample: Hlnoline A3 spl (1) Smpl:1 English Horn

4« Zoom - Zoom +
SAMPLE START = START LOOP END LOOP ORIGINAL NORMALIZE
ONE SHOT PERIOD LOOP AUTOLOOP CROSSFADE 50.0%
' EXIT

Aktywacja tego trybu wySwietla probki z maksymalnym powiekszeniem,
aby uzyskac precyzyjng edycje. Punkt poczatku zapetlenia jest
automatycznie zblizany do punktu kofica zapetlenia.Tylko funkcje START
LOOP i END LOOP mogg by¢ aktywowane. W ten sposOb punkty na petli
moga by¢ pozycjonowane za pomocg pokretta, aby petla miata jeden lub
kilka okresow probkowania. Algorytm przejScia przez zero jest uzywany
do wyznaczania petli 1 punktow zatrzymania.

UWAGA: Nalezy wykonac¢ kilka prob, przesuwajqc punkt koncowy petli, az
do uzyskania zapetlenia na zqdanej czestotliwosci

AUTOLOOP:

Umozliwia automatyczne uzyskanie zapetlenia sampla. Loopy sa
przeszukiwane od pozycji START do wybranej pozycji END. Ustalone
automatycznie zapg¢tlenie mozna wybra¢ w polu po prawej stronie od
AUTOLOOP poprzez wybranie numeru pokrettem.

UWAGA! Funkcja generowania automatycznego zapgtlenia moze trwac
do 90 sekund.

CROSSFADE

Umozliwia przenikanie w obszarze petli.

WartoS¢ przenikania okreSla si¢ w procentach.

DomysSlna wartoS¢ to 50%.
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UWAGA! Tworzenie dobrych petli wymaga czasu i cierpliwosci. Nalezy
wykonac kilka testow. Funkcje AUTOLOOP i CROSS FADE

pomagajq uzytkownikowi, ale nie zawsze sq decydujqce

EXIT to powr6t do gtéwnego menu

NOWA EDYCJA

Sample: (1) CleanGtr A4_spl Num.Spl: 8 Clean Guitar NIK

R -2 F#2 - IGLOBAL’ AUDIO eon]

VOICE-DRUM
CleanGtr F4_spl G2 B2 VO AgES % NU o Fine Mode
CleanGtr F3_s 0 Tracking

CleanGtr E2_s lope | Volume

EDITED SAMPLE LIST WILL BE DISCARDED 4 63
CleanGtr D4 s ARE YOU SURE? : ~
= Slope Cutoff ‘

CleanGtr C4_s 3 127
Yes L )
S Sl istain  Release

|CL£AR SPUTI SO0 [Auwsuzal o v l 0 3
1 EXIT ‘SOU&%”WK’ \ADD smns’ LI e——

INSTRUMENT |

Kazda edytowana probka jest usuwana z pamigci, a pamieC jest inicjowana
do nowej edycji.

ZAPISANIE BRZMIENIA

Za pomocg przycisku SAVE mozesz zapisa¢ wszystkie probki edytowane
w instrumencie (rozszerzenie MS2). Brzmienie zapisywane jest w folderze
INSTRUMENT (takze na dysku twardym, jesli jest obecny w
instrumencie). Plik MS2 zawiera informacje o parametrach brzmienia i
wszystkich probkach 1 ich podziatach. Plik jest zapisywany zarOwno na
dysku, jak 1 w pamieci FLASH dzwigkow, dla ktdrych instrumenty (Sound
Bank) pozostaja rezydentne, nawet jeSli instrument jest wytgczony.
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Jesli istnieje coS o tej samej nazwie w pamieci FLASH, zostanie
nadpisane. Zapisywanie zajmuje troche czasu, proporcjonalnie do liczby
podziatéw.

EADOWANIE BRZMIEN
Zataduj brzmienie z dysku (MS2 lub SOUNDFONT) i przenieS go do
obszaru edycji. DomySInym folderem jest /INSTRUMENT.

Sample: Num.Spl: O
| UserFs ‘ Userfs/INSTRUMENT
5126MB a)
%2Borch battery.sf2
voucs-oaum’
ASSIGN Clean Guitar NIK.MSP
(Voice)
CTHEME2.MSP
flute ENIG1.MSP
; GUIT CORRADO.MSP
Page
L) ) GUITARNIK.MSP
Page
Down GUITCORRY RIT.MSP
CLEAR spur’ SOLO lAUTOSELECT’ GUITCORRY.MSP [
EXIT SOU\'},%WW"l |ADD smns‘ NSTRUMENT | NEW EDIT

SOUNDFOND

Mozliwe operacje to IMPORT 1 EXTRACT

IMPORT:

Probki instrumentow mozna przesyta¢ w formacie Soundfont (do wersji
2.04). Soundfonty (rozszerzenie SF2) nie mogg by¢ skompresowane,
muszg zawierac tylko jeden instrument i nie jest dostepny format 24
bitowy. Jesli czgstotliwos¢ probkowania SoundFont jest inna niz 44100,
wykonywane jest automatyczne ponowne probkowanie w celu
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dostosowania go do formatu 44100. Zakres nut w ktorych odtwarzana jest
kazda probka 1 wysokoSci tonu sg rOwniez importowane,

EXTRACT:

Probki sg wypakowywane z formatu SoundFont 1 wyeksportowane do
formatu WAV. Teraz mozna manualnie dodawac probki
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Sample: Num.Spl: 0
Userfs/INSTRUMENT/sf2
5125MB o
Drums Douglas Natural Studi
VOICE-DRUM
l_iss"-"'” FreeDrumKits.net - GiantSou
(Voice)
metal hit 1.sf2
metal hit 2.sf2
PLEASE SELECT BETWEEN
EXTRACT WAV SAMPLES ONLY, OR IMPORT
lCLEAR. SPLIT] ’ :
| I exTrACT IMPORT '
l EXIT Pﬂ NEW EDIT
Sample: N 0
Userfs | Userfs/SAMPLE
‘ 5125MB a
oo .C spad.wav
VOICE-DRUM|| ™
ASSIGN || [2 SYNBASS2.WAV
{Voice} (%
| CHITARRA ACUST CORT_WAV
j GUITAR CORRY
. : 1 IBANEZ
Page \ J
SLpE] T 1 METAL HIT 2. WAV
Page —
Dewn ’ | METAL HIT 3_WAV
CLEAR SPLIT H 50L0 |r'~.UT05ELECTI | SAMPLES &
EXIT 50”312\1? e ADD SAMPLE\ ms;:sslm ML ECHE

Sample: (1) metza! hit 2 sp!

metal hit 2_spl k.dow K.high

UscrfFs
S124AMB
vmceonum‘

ASSIGN
{Voice}

Page ’

uUp

Page
Dewn

CLEAR SPLIT ’ ‘ 50LO0 |AUT05ELECT|

SOUND BANK

EXIT WIEWY

FX MUSIC GROUP

Userfs/SAMPLE/METAL HIT 2_WAV

.C metal hit 2.wav 2

-

LOAD

INSTRUMENT | | MEW EDIT
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SOUND BANK VIEW

Sample: Num.Spl: 0 (NO-NAME)
Userfs | - ]
5125MB | | EpiT INSTR lcw\n INSTR
VOICE-DRUM ‘ 7 7 ’ _
ASSIGN BACKUP LOAD CLEAR
(Voice) | |SOUND BANK| |SOUND BANK |SOUND BANK

Page |
Up
Page
| Down
CLEAR spurl SOLO IAUTOSELECTI
| SOUND BANK| 2 ' LOAD '
EXIT Dl |ADD smmsl B AN ’ NEW EDIT ‘

Przycisk SOUND BANK VIEW umozliwia dostep do funkcji, ktore
stanowig operacje na pami¢ci FLASH w ktérej przechowywane sg sample.

EDIT INSTRUMENT:
Pozwala edytowac te brzmienia, ktore znajdujg si¢ w banku w pamigci
Flash
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Sample: (1) melodica A#3 127L_sp Num.Spl: 1 FISA1
}nelodmma 127L_s¢ OUND BA . |

FISA1 —

CLEAR LAST
SPUT l SoLo [

-—— ——————— V .*,1 pras— —

Otwiera si¢ wyskakujace okienko, w ktorym widnieje lista instrumentow
obecnych w Sound Banku. Wybrane brzmienie zostanie zatadowane do
obszaru edycji.

CLEAR INSTRUMENT:

Pozwala usung¢ brzmienie znajdujace si¢ w SoundBanku w pamieci Flash.
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BACKUP SOUND BANK

Sample: (1) melodica A#3 127L_sp Num.Spl: 1 FISAl
melodicaA®3127Lsf G1 B4 09°

e
Doan

1 1 3
ﬂs—-—-

SOUND BANK WILL BE SAVED ON DISK

—

EDIT INSTR  CLEAR INSTR

Disk Free Size: 3539 MB
ARE YOU SURE?

w
Yes

CLEAR LAST

SO TTAUTOSELECT
| | ]
S | — — -
EXIT RS A ADD SAMPLE | OPD. | new DT

— . e —— ———

Ta funkcja pozwala na przeniesienie na dysk (rozszerzenie KSB) catego
obszaru pamigci Flash zarezerwowanego dla samplera. Przesytanie
zajmuje troche czasu, a plik ma duzy rozmiar (ok. 900MB). JeSli dysk nie
ma wystarczajgcej pojemnosci aby pomiesci¢ bank dzwickow wySwietli
si¢ komunikat. Maksymalna liczba instrumentéw w SoundBanku wynosi
30 MS2.

LOAD SOUND BANK

Ta funkcja przenosi SoundBank z dysku do pamigci flash. SoundBank w
pamigeci Flash jest nadpisywany. Transfer zajmuje troche czasu,
proporcjonalnie do catkowitej liczby instrumentow ktéra ma zostac
zatadowana do pamieci Flash. Dzigki tej procedurze mozliwe jest
posiadanie wigkszej liczby SoundBankoéw dostepnych na dysku.
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Sample: (1) melodica A#3 127L_sp Num.Spl: 1

melodicaA®3127Ls; G1 B4  F20°

Up

Page

AREYOU S

FISAl1
Userfs/INSTRUMENT

SOUND_BANK.KSB 0

Sl

SOUND BANK WILL BE LOADED

URE?

U
No
l

o | HURME oswne] | | ewer
CLEAR SOUND BANK

Ta Funkcja usuwa wszystkie instrumenty w SoundBanku

Sample: EnglishHorn C3(R) sp (4) Smpl:10 English Horn
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Po usunigciu wszystkich instrumentow z SoundBanku, wySwietli
si¢ nastepujaca wiadomosc:
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JAK PRZYWOLAC BRZMIENIA (MS2)
Brzmienia:

Po zapisaniu, brzmienia MS2 sg widoczne na listach dzwigkéw GM 1
wySwietlane w kategorii ktora zostata im przypisana podczas edycji.
Mozna je zatem traktowac jak kazde inne brzmienie GM 1 przypisa¢ do
partii Stylu, LaunchPada czy pliku Midi. Bank = 100 a zakres P.Ch to od 0
do 29

Zestawy perkusyjne:

Sa widoczne na liScie zestawOw perkusyjnych. Mozna je przypisa¢ do
stylu, launchpada czy tez pliku midi..
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