IZ KETRON

Event 3.0.0 - Funkcja Key Tune

Key Tune to tryb, ktéry umozliwia odtwarzanie plikow audio prosto z klawiatury, np. aby odtworzy¢ jaki$ efekt

albo wokal acapella.

Nacisnij przycisk KEY TUNE na dolnym pasku strony gtéwnej, aby witgczyc¢/
wytgczy¢ tg funkcje.

VIEW &

MODELING

Pliki bedg odtwarzane po nacisnieciu odpowiedniego klawisza na
klawiaturze.

Ograniczenia tego trybu sag nastepujgce:

- dozwolone sg tylko pliki .wav (16 bitéw/44100 Hz).

- funkcja nie zmienia tempa pliku audio

- Funkcja nie zmienia stroju (wysokosci) pliku audio

- Player 2 nie jest dostepny, jesli aktywna jest funkcja Key Tunes

- pliki audio mozna przechowywaé w dowolnym miejscu, zaleca sie jednak
przechowywanie ich w folderze KEYTUNE/WAVES

- maks. 32 pliki na jeden preset keytune

- Jednoczesnie mozna odtwarzaé tylko jeden plik

- Pliki keytune (.ktune) mozna przechowywac wytgcznie w folderze KEYTUNE

Nacisnij biaty przycisk na srodku ekranu, aby zatadowac¢ inny preset
funkcji KeyTunes. W presecie sg informacje o plikach audio przypisanych
do konkretnych klawiszy.
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Strona z informacjami o presecie funkcji KeyTunes.
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Stuknij w przycisk INFO, aby otworzy¢ strone z informacjami. Zostanie
pokazana pozycja plikéw AUDIO na klawiaturze.
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Key Tune - Edycja presetu

MENU

= |l58%

PLAY MODES MIDI AUDIO/SAMPLER PREFERENCES CONTROLS
i -
- - D ‘ :
FOOTSWITCH SCALE REGS SETUP CUSTOM SUDERS

é

SOUND BANK

Przejdz do MENU -> KEY TUNE, aby wej$¢ na strone edycji Key Tune.



KEY TUNE - DEFAULT
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- ADD: dodanie pliku .wav do listy plikow.

- USUN: usun plik z listy

- CLEAR: kasowanie

- SETTINGS: otwarcie strony ustawien

- RANGE START/END: definiuje zakres na klawiaturze, w ktérym bedzie odtwarzany plik audio
- HOLD: okres$la, czy plik bedzie odtwarzany nawet po zwolnieniu klawisza

- LOOP: okresla, czy plik bedzie odtwarzany w petli

- DYN: okresla, czy gtosnosé pliku jest okre$lana na podstawie dynamiki klawiatury. Zastepuje VOL
- VOL: okresla gtosnosc pliku

- GLOBAL: jesli jest wigczony, korekty zostang wykonane dla wszystkich plikow na liscie

- RESET: resetowanie biezgcego pliku do wartosci domysinych

- LOAD: tadowanie wczesniej zapisanego Key Tune z folderu KEYTUNE

-AUTOSELECT: automatyczny wybo6r odpowiedniego elementu po nacis$ni¢ciu klawisza.

Key Tune - strona ustawien
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- SAVE: zapisanie biezacych ustawien na dysku
- STARTUP (GLOBAL) KEY TUNE: wybierz preset Key Tune, ktory ma zosta¢ zaladowany przy uruchomieniu



- FORCE ON: podczas tadowania stylu z funkcjg Key Tune wtgcz odtwarzacz Key Tune Player (domys$inie jest wtgczony).
- FORCE OFF: jesli tadujesz styl bez Key Tune, a funkcja jest wiaczona, wymus$ wytagczenie Key Tune i wczytaj
Domysiny preset.

- BLOCK LEFT: blokuje nute w lewej czesci klawiatury, jesli na tym klawiszu znajduje si¢ element Key Tune

- BLOCK RIGHT: blokuje nute po prawej stronie klawiatury, jesli na tym klawiszu znajduje sie element Key Tune

TWORZENIE NOWEGO PRESETU

SOUND BANK

- Przejdz do MENU -> KEY TUNE, aby wej$¢ na strong edycji Key Tune.
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Dive_Loop

Door Bell .
- Naci$nij CLEAR, aby utworzy¢ pusty preset

- Naci$nij przycisk ADD, aby wyszuka¢ plik .wav
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- Nawiguj i wybierz zadany plik .wav
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- Nacis$nij ENTER, aby zatadowac plik .wav

- Nacisnij klawisz na klawiaturze, aby ustawi¢ klawisz startu.
- Nacisnij SAVE, aby zapisac¢ biezacy preset w folderze KEYTUNE.



Zapisanie presetu Key Tune w stylu
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- Przejdz do VIEW&MODELING -> KEY TUNE, aby wej$¢ na strone wyboru Key Tune.

- Wybierz preset z listy

- Nacis$nij przycisk SAVE, aby zapisac styl jako styl uzytkownika z funkcjg Key Tune

- Nacisnij przycisk REMOVE, aby usung¢ preset funkcji Key Tune ze stylu uzytkownika



